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Unititi de invatare Comp_et_ente Continuturi AF Saptamana| Modul
i ’ speC|f|ce ore
Organizarea clasei
Prelucrarea regulamentului de protectia muncii si conduita, specifice laboratorului de informatica 1 Sl M1
Prezentarea materiei
Aplicatia software Notiuni introductive
specializata pentru e FElemente de interfatd a unei aplicatii de realizare a prezentarilor
realizarea unei e Operatii de gestionare a prezentarilor:
prezentiri, 11 o (meniul File) creare, deschidere, salvare n diverse formate, inchidere 1 S2 M1
Microsoft PowerPoint o (meniul SlideShow) expunere
e Operatii de editare a unei prezentari: inserare, copiere, mutare, stergere a unui diapozitiv|
(meniul View)
1.1 Inserarea si formatarea diapozitivelor (meniul Design) 1 S3 M1
Inserarea si formatarea obiectelor utilizate in prezentari
11 e text/casete de text 2
' e imagini si forme S4-S5 M1
3.1
e tabele
e legituri
Evaluare 1 S6 M1
Scoala altfel 1 S7 M1
Vacanta de toamna
11 Utilizarea efectelor de animatie. 1 S8 M2
3.1 Utilizarea efectelor de tranzitie intre diapozitive.
1.1 Reguli elementare de estetica si ergonomie utilizate 1n realizarea unei prezentéri 1 s9 M2
3.1 Reguli elementare de sustinere a unei prezentari
Evaluare 1 S10 M2




Unititi de invitare Competente Continuturi Nr. Saptimana| Modul
i ’ speC|f|ce ore
Coml:;‘;g?;‘;? prin 13 Siguranta pe Internet 1 s11 M2
Posta electronica:
1.3 e Conturi, adresa de posta electronica, structura unui mesaj, folder de mesaje
2.2 e Operatii specific cu mesaje: compunere, trimitere, raspuns, redirectionare, atagarea 2 S12-S13 M2
3.3 unui figier
e Reguli de comunicare in mediul online
Evaluare 1 S14 M2
Vacanta de iarna
Animatii grafice Notiuni introductive:
12 * Definiie o . 1 s15 M3
2.2 e Tipuri de aplicatii de animatie grafica: Pivot animator, Animaker
Animaker/Pivot Animator
e Elemente de interfata ale unei aplicatii de animatie grafica
e Instrumente de baza ale unei aplicatii de animatie grafica
e Operatii de gestionare a animatiilor: creare, deschidere, expunere, salvare, inchidere,
19 testare, depanare
2' 5 e Scenariul unei animatii: compozitie, cadre, obiecte animate
3' 5 ° Op_era‘;ii de editare a unei compozitii: inserare, copiere, mutare, stergere a | 4 S16-S19 M3
3'3 obiectelor/cadrelor
’ e Operatii de editare a proprietatilor unui obiect 3D (de exemplu in Paint 3D):
dimensionare, rotire, transparentd, pozitionare
e Operatii specifice de realizare a unei animatii: efecte de miscare, temporizare, efecte
sonore
e Controlul animatiei prin structuri de control sau de la tastatura
Evaluare 1 S20 M3
Vacanta de schi
Algoritmi Notiuni introductive 1 S21 M4
Structura repetitiva conAdl'glonata an_terlor _ 3 $22-S24 M4
2.1 Forme de reprezentare intr-un mediu grafic.
2.2 Structura repetitiva conAdigionaté po_sterior_ 2 $25.526 M4
2.3 Forme de reprezentare intr-un mediu grafic.
3.2 Saptamana verde 1 S27 M4
Structura repetitiva cu contor 1 528 M4

Forme de reprezentare intr-un mediu grafic.




Unitati de inviatare Compf:t_ente Continuturi M7 Saptaméana| Modul
i ’ speC|f|ce ore
Vacanta de primavara
Aplicatii cu structura repetitiva cu contor 4 S529-532 M5
Evaluare 1 S33 M5
Aplicatii 2 S34-S35 M5
Incheierea situatiei scolare 1 S36 M5

Competente specifice:

1.1 Utilizarea eficienta a instrumentelor specializate in scopul realizarii unei prezentari
1.2. Utilizarea eficienta a instrumentelor specializate in scopul realizarii unei animatii grafice

1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru comunicarea prin Internet
2.1. Utilizarea unui mediu grafic-interactiv pentru exersarea algoritmilor
2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare pentru cerinte simple, corespunzatoare unor situatii familiar

2.3. Reprezentarea algoritmilor de prelucrare a informatiei pentru rezolvarea unor situatii problem
3.1. Elaborarea de prezentari folosind operatii specifice, pentru a ilustra diverse teme

3.2. Elaborarea de animatii grafice folosind operatii specifice pentru a ilustra dinamic diverse teme

3.3. Utilizarea unor instrumente specializate pentru obtinerea unor produse utile




